
Der Zauberer 
 
Angaben zum Spiel 
Ort:   Halle, Freigelände 
Spielerzahl:  ab 10 
Alter:   5-10 
 
Material 

• Zauberstab 
 
Spielverlauf 
Das Spielfeld besteht aus zwei Menschenhäuser und einem Zaubererhaus (Skizze). Ein 
Zauberstab liegt mitten im Zaubererhaus sobald der Zauberer seinen Zauberstab in die Hand 
nimmt, werden alle Menschenkinder (Kinder befinden sich in ihren Häusern) verzaubert und 
wandeln magisch angezogen vom Zauberstab in das Haus des Zauberers. Der Zauberer 
(Spielleiter) gibt eine Bewegungsform vor, die Menschenkinder müssen die durchführen (hüpfen 
auf einem Bein) und dürfen dabei das Zaubererhaus nicht verlassen. Sobald der Zauberer den 
Zauberstab auf den Boden wirft löst sich der Bann und alle Kinder versuchen sich zu retten. Der 
Zauberer jagt den Menschenkindern hinterher, wer gefangen wird, wird zum Zauberlehrling 
ernannt und hilft dem Zauberer beim nächsten Durchgang beim Fangen. 
 

 


