Blinder Storch

Altersgruppe: 7 bis 10 Jahre

Spielplatz: Platzgréfle beachten, drinnen und drauf3en spielbar.
Material: Eine Augenbinde

Spielbeschreibung:

Einem Spieler, dem Storch, werden die Augen verbunden. Er soll Frosche Jagen.
Der Storch hat einen Aufpasser der darauf achten soll, dass der Storch das Spielfeld
nicht verlisst. Die anderen Spieler, die Frosche, verteilen sich in Hocke auf dem
Spielfeld. Die Frosche dirfen wahrend eines Spiels nur 10 Mal hiipfen. Haben sie
ithre Hipfer verbraucht, kénnen sie nur noch hoffen, dass der Storch nicht tiber sie
stolpert. Hat der Storch einen der Frosche erwischt (bertihren reicht), so muss er
durch Tasten versuchen zu raten, wen er gefangen hat. Schafft er es, ist der
gefangene Frosch neuer Storch und alle Frésche haben wieder 10 Hipfer,
Andernfalls versucht der Storch, einen anderen Frosch zu fangen.

Variationsméglichkeit:

e Der zuerst gefangene Frosch hilft dem Storch durch Quaken die
Standpunkte der anderen Frosche zu zeigen. Ist der Storch in der Nihe eines
anderen Froschs, Quakt der gefangene ganz laut. So werden alle Frosche
gefangen. Der zuletzt gefangene Frosch ist neuer Storch.

e Um den Storch abzulenken Quaken alle Frosche.

e Das Spiel kann in die Linge gezogen werden. wenn sich Froschpaare finden.
Jeder Frosch hat somit ein doppeltes Leben. Die Hiipfer konnen zusammen
gezihlt werden, das Paar hiipft zusammen.

Bei einer grof3en Gruppe sind jederzeit mehrere Slorche einsetzbar.



